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 مقدمة البحث.
تعد بيئات التعلم الإلكتروني أحدث أساليب التعلم والاتصال التي تمكن المتعلم من الحصول    

على المعرفة التي يريدها في الوقت والمكان المناسب، وتساعده على التفاعل والتواصل دون 
ا تمثل أحد أهم مخرجات عمليات التكامل بين تكنولوجيا الاتصالات الالتزام بمكان أو زمان، كم

وتكنولوجيا التعليم، الأمر الذي استلزم الاهتمام بتصميم وتطوير واستخدام بيئات التعلم 
الإلكتروني وفق أسس علمية تربوية تحقق توظيف فعال لتلك البيئات في العملية التعليمية، 

ية والتي قدمت أنواع من الدعم الذكي للمتعلمين لدعم المتعلم وخاصة مع ظهور نظم التعلم الذك
ثراء عملية  أثناء عملية تعلمه، وتحقيق التفاعلية والإثارة والمرونة وتلبية احتياجات المتعلمين وا 

 التعلم.
أن نظم الدعم الذكي قائمة على تكنولوجيا الذكاء الاصطناعي  Ozan (2013)ذكر "أوزان"    

ستخدم تتبع نقاط القوة والضعف لدي المستخدم فعندما يخطئ يقدم له الدعم تراقب آداء الم
اللازم، فهي تساعد على الوصول السريع للمعلومة وتيسير المحتوى وتوفير التغذية الراجعة 

 الفورية.
أن نظم دعم الأداء الذكي تزيد من دافعية المتعلم،   Whiteside(2018وأضافت "وايتسايد" )   

تقانه للمحتوى، والاحتفاظ بالمعلومات  وتفاعله مع المحتوى التعليمي، وتزيد من كفاءة المتعلم، وا 
لمدة أطول، ولابد وأن يقدم عند احتياج المتعلم له، وأن يكون سهل الاستخدام، وقابل للتحديث، 
ويتم توظيفها في بيئات التعلم الإلكتروني بشكل حقيقي وفعال يساعد علي تحقيق الأهداف 

 مية. التعلي
إلى أن محفزات التتعلم تستاعد علتى فهتم  Glover(2013) وعلى الجانب الآخر أشار "جلوفر"   

العتتالم ومواجهتتته، وتنمتتي مهتتارات حتتل المستتائل، وتطيتتل متتن قتتدرة الطالتتب علتتى الانتبتتاه وتشتتجعه 
يقتوم على الخيال، كما أنهتا تجتذب المتتعلم وتجعلته لا يفتارق اللعبتة دون تحقيتق الهتدف، كمتا أنهتا 

 على مبدأ المنافسة لإثارة المتعلم.   
أن محفتزات التتعلم تستاعد علتى  علتى ,.Johnson, et al (2012)وأكتد "جونستون وآخترون"   

بعتتاد الملتتل، وتقلتتل متتن صتتعوبة وتكتتدس المنتتاه ، كمتتا أنهتتا  تنشتتيط المتعلمتتين، وتحريتتك الأجتتواء وا 
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ستتخدام أستلوب محفتزات التتعلم يستاعد علتى تقدم تغذية راجعة فورية، وتساهم فتي تفريتد التعلتيم، وا
 تنمية التفكير الابتكاري، ويزيد من الدافعية نحو التعلم والمنافسة.

 
 American Psychological)الإصتدار الستادس  –تم التوثيق في البحث وفق توثيتق الجمعيتة الأمريكيتة لعلتم التنفس ي *

Association –APA-6th) Ed 
( إلتتتى أهميتتتة بيئتتتة التتتتعلم ثلاثيتتتة ٤٧٣، ٧١٠٢يوش، رجتتتاء عبتتتد العلتتتيم )بينمتتتا أشتتتار أحمتتتد التتتدر     

الأبعاد في زيتادة التفاعليتة، والتتحكم، والتفريتد، وتكتوين الاتجاهتات الإيجابيتة نحتو التتعلم، كمتا تعمتل 
 على تبسيط الواقع المعقد وبقاء أثر التعلم حيث إنها محاكاة حقيقة لمواقف الحياة المختلفة.

( أن بيئة التعلم ثلاثيتة الأبعتاد لهتا تت ثير كبيتر علتى زيتادة دافعيتة ٢٠٢، ٧١٠٢جاد ) وذكر نبيل   
المتعلمين حيث إنها تحرك وتنشط سلوكياتهم من خلال التفاعلات مع البيئة، وكائناتهتا، والانغمتاس 
فتتتي عتتتالم ثلاثتتتي الأبعتتتاد، ومتتتن ختتتلال الإبحتتتار والانتقتتتال بتتتين محتواهتتتا، تطلتتتق الطاقتتتات المنشتتتطة 

موجهتة لكتتل متتتعلم بتتدلاخ متتن الخمتتول نتيجتتة قلتتة النشتتاط وقلتتة الرتبتتة فتتي المشتتاركة والتفاعتتل، ويتتتم وال
ذلتتتك متتتن ختتتلال الإحستتتاس بالتواجتتتد فتتتي المكتتتان الفعلتتتي لاكتستتتاب الخبتتترة ويتتتدخل المتتتتعلم بيئتتتة متتتن 
ة المعلومتتات المحتتددة والواضتتحة حيتتث يستتتطيع لمستتها ورميتهتتا، والاستتتماع إليهتتا ممتتا يتتتي  المشتتارك

 الفعالة.
( أن بيئة التعلم ثلاثية الأبعاد توفر ٤٧٢، ٧١٠٢كما ذكر أحمد الدريوش، ورجاء عبد العليم )  

والكونية، والحصول على  ةبيئة تعليمية تير نمطية تتسم بالحداثة والتفاعلية والفورية واللاتزامني
لعملية التعليمية مصادر فورية من مختلف أنحاء العالم، وتحقق اتصال من بعد بين أطراف ا

 ويقوم الطلاب من خلالها بممارسة الأنشطة بدون وجود أي قيود. 
( إلى أن تطبيقات الواقع المعزز جاءت لتطور الواقع الافتراضي ٧١٠٢وأشارت هناء رزق )   

الذي يعتمد على الأشكال ثلاثية الأبعاد بينما جاء الواقع المعزز ليضم أتلب المحتويات الرقمية، 
ب على بعض القيود الموجودة في الواقع الافتراضي والتي تتطلب احترافاخ حيث إنه يمكن والتغل

إنتاج الواقع المعزز ببرام  جاهزة، وتحتوي على رسوم ثلاثية الأبعاد ويمكن تعزيز الواقع بصوت 
وصورة، كما تنقل تطبيقات الواقع المعزز الطالب إلى عالم المعلومات الدراسية ليختبر أسسها 

مسبباتها بنفسه في خبرة واقعية بدلاخ من التعامل مع المعلومات في قالب نصي، كما يتم من و 
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خلالها عرض المعلومات للطالب في إطار مشوق ومحفز يجمع بين المادة العلمية والواقع 
   (Ivanova & Ivanov, 2011, p.178).الافتراضي 

في دراسة الجغرافيا لما تحققه من إثراء  واتض  مما سبق ضرورة توظيف تطبيقات الواقع المعزز 
ومعالجة لبعض الصعوبات التي تقابل الطلاب في دراسة المادة، لذا اهتم البحث الحالي بالتفاعل 
بين أنماط تقديم الدعم الذكي )الصري / النشط( والمحفزات التعليمية في بيئة تعلم افتراضية 

استخدام الواقع المعزز لدى طلاب المرحلة ثلاثية الأبعاد وقياس أثره على تنمية مهارات 
 الإعدادية.

 الإحساس بالمشكلة:
 نبع الإحساس بمشكلة الدراسة الحالية من خلال:

 أولًا خبرة الباحثة:
من خلال عمل الباحثة معلم دراسات اجتماعية بإحدى مدارس وزارة التربية والتعليم لاحظت    

الصف الأول في المرحلة الإعدادية، والتي من  قصور في مهارات التفكير المكاني لدي طلاب
أهمها المقارنة أي تحديد التشابه بين الأماكن أو اختلافها، مهارة الارتباط أو العلاقة بين 
الظاهرات، مهارة الت ثير أي مدي ت ثير الظاهرة علي المناطق القريبة منها، مهارة تجميع المناطق 

حقيق الأهداف التعليمية المطلوبة من مقرر مادة المتشابهة في الخصائص مما يمثر علي ت
الدراسات الاجتماعية، وقد يجد الطلاب صعوبة في اكتساب هذه المهارات بالطرق التقليدية،  
فكان لابد من تنمية مهارات التفكير المكاني واستخدام تطبيقات الواقع المعزز في تعلم مادة 

 عدادية . الدراسات الاجتماعية لدى تلاميذ المرحلة الإ
 ثانياً الدراسة الاستكشافية:

قامت الباحثة بدراسة استكشافية هدفت إلى التعرف على مدى توافر مهارات التفكير المكاني    
لدى طلاب المرحلة الإعدادية، ومدى حاجاتهم لاستخدام تطبيقات الواقع المعزز، وما الفائدة 

 وذلك من خلال الأدوات الآتية: عززالتي ستعود عليهم من استخدام تطبيقات الواقع الم
 ( طالب.٧١تطبيق استبيان على عينة من طلاب المرحلة الإعدادية عددهم ) .٠
لتحديد مهارات التفكير المكاني الواجب  إجراء مقابلة شخصية مع عدد من المعلمين .٧

 توافرها لدي طلاب الصف الأول الإعدادي.
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المعزز الواجب توافرها لدى طلاب بطاقة ملاحظة الأداء المهاري لتطبيقات الواقع  .٤
 الصف الأول الإعدادي.

 وقد أسفرت نتائ  الدراسة الاستكشافية علي: 
 وجود قصور في مهارات التفكير المكاني لدي طلاب المرحلة الإعدادية. .٠
% من مجموع أفراد العينة لم يتلقوا أي دورات تدريبية خاصة لتعلم مهارات ٩٩حوالي  .٧

 ع المعزز.استخدام تطبيقات الواق
% من المعلمين أجمعوا على أهمية تنمية مهارات استخدام الواقع المعزز والتفكير ٠١١ .٤

 المكاني لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية. 
هناك حاجة ملحة لتنمية مهارات استخدام الواقع المعزز والتفكير المكاني لدى تلاميذ  .٣

برام  تعليمية تتناسب مع هذه المرحلة الإعدادية في ظل ظهور استراتيجيات تعليمية و 
 المهارات.

 ثالثاً الدراسات السابقة:
 الدراسات والادبيات التي اهتمت بأنماط تقديم الدعم الذكي:

إلى التعرف على أثر استخدام أنماط الدعم الذكي في  Brine( 2013وهدفت دراسة "برين" )   
لقائم على المشكلات، وتوصلت إلى فاعلية تنمية الجوانب المعرفية والأدائية للتعلم، ودعم التعلم ا

استخدم الدعم الذكي وأثره الإيجابي على أداء المتعلم أثناء حل المشكلات التي تواجهه عند تنفيذ 
المهام التعليمية فهو مراقب وموجه كما يفعل المعلم البشري، وأوصت بضرورة توظيف النظم 

 مي هام وفعال.الذكية، وأنماط الدعم الذكي باعتباره مدخل تعلي
( إلى التعرف على أثر التفاعل بين )الدعم ٧١٠٣كما هدفت دراسة عبير فماد )   

داخلي/ خارجي(  في بيئة التعلم الإلكتروني على تنمية الكفاءة )البشري/الذكي( وأسلوب التفكير 
بين ( ١0١٢الذاتية ومهارات اتخاذ القرار، وتوصلت إلى وجود فرق دال إحصائياُ عند مستوى )

رتب درجات المجموعات التجريبية الأربعة لصال  القياس البعدي لكلاخ من الاختبار التحصيلي 
وبطاقة ملاحظة الأداء المهارى واختبار التفكير في التطبيق البعدي، وأن المجموعة التي درست 
 بنمط الدعم الذكي أكثر فاعلية عن باقي المجموعات، وأوصت باستخدام الدعم الذكي وخاصة
نمط الدعم الصري  الذي يطلبه المتعلم بشكل واض  وصري ، وأوصت باستخدامه عند تصميم 

 بيئات التعلم الإلكترونية.
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( إلى التعرف على أثر التفاعل ٧١٠2)وهدفت دراسة أمين صلاح الدين، أحلام محمد السيد    
تنمية مهارات تصميم  بين الدعم )البشري/ الذكي( والأساليب المعرفية )المعتمد/ المستقل( على

المتاحف الإلكترونية وتوصلت إلى أن للتفاعل بين أنماط الدعم والأساليب المعرفية في بيئة 
التعلم الإلكترونية أثراخ فاعلاخ في تنمية مهارات تصميم المتاحف الإلكترونية وأن المجموعة التي 

وأوصت بتوظيف الدعم  درست من خلال نمط الدعم الذكي أكثر فاعلية من باقي المجموعات،
 الذكي في تنمية المهارات التكنولوجية.         

عرضه اتض  أن الدراسات التي اهتمت ب نماط الدعم الذكي أكدت على  قومن خلال ما سب   
أهمية استخدامه في بيئات التعلم الإلكترونية، وخاصة مع ظهور نظم التعلم الذكية والذكاء 

لابد من مجاراته في بيئات التعلم، كما أن تقديم الدعم للمتعلم الاصطناعي التي أحدثت تطور 
 عامل محفز وقوي في التعلم. 

 الدراسات والأدبيات التي اهتمت بالمحفزات التعليمية:
إلى اكتشاف أثر المحفزات التعليمية في تعزيز  Kumar( 2012) هدفت دراسة "كومار"   

امعة في علم الحاسوب من خلال انخراط الطلبة في التعلم والاستكشاف والدافعية لدى طلبة الج
بيئة تعلم تعاونية، وأكدت الدراسة على أهمية المحفزات التعليمية في تعلم البرمجة، وأوصت 

 بتضمين المناه  الدراسية للمحفزات التعليمية لجذب الطلاب للتعلم.
لمحفزات التعليمية في إلى بيان أثر عملية ا Dormpt (2013)بينما هدفت دراسة "درومبت"    

تعزيز السلوك البيئي لدى الطلبة وذلك من خلال تشجيع السلوكيات البيئية الآمنة، وتوصلت 
الدراسة إلى أهمية المحفزات التعليمية في تعزيز السلوك البيئي، وأوصت باستخدام التعلم القائم 

ه العديد من المهارات على المحفزات التعليمية لما له من أهمية في تحفيز الطالب واكتساب
 والسلوكيات بسهولة. 

( هدفت إلى قياس أثر تصميم بيئة قائمة على ٧١٠٢في حين أن دراسة تسبي  حسن )   
المحفزات التعليمية لدى تلاميذ المرحلة الابتدائية لتنمية مهارات حل المشكلات، وتوصلت إلى 

وأوصت بتصميم بيئات تعلم قائمة على  تفوق التلاميذ التي تعلمت باستخدام المحفزات التعليمية،
المحفزات التعليمية وفق أسس تربوية وفنية صحيحة، والاهتمام باستخدام المحفزات التعليمية لما 

 لها من أهمية كبيرة في العملية التعليمية.
 الدراسات والأدبيات التي اهتمت ببيئة التعلم الافتراضية ثلاثية الأبعاد:  
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( إلتتى الكشتتف عتتن فاعليتتة بيئتتة التتتعلم الافتراضتتية ٧١٠٢ة فتتاتن اليتتاجزي )بينمتتا هتتدفت دراستت    
ثلاثية الأبعاد في تنمية مهارات استتخدام نظتام إدارة بيئتة التتعلم الافتراضتي لتدى طتلاب ماجستتير 
تقنيتتات التتتعلم، وتوصتتلت إلتتى فاعليتتة بيئتتة التتتعلم الافتراضتتية ثلاثيتتة الأبعتتاد التتتي وصتتلت فاعليتهتتا 

بتتتلاك للكستتتب المعتتتدل، وأوصتتتت باستتتتخدام بيئتتتة التتتتعلم  Blake)مقاستتتة بمعادلتتتة )( ٠02٢٢إلتتتى )
الافتراضتتتتية ثلاثيتتتتة الأبعتتتتاد فتتتتي المراحتتتتل الدراستتتتية المختلفتتتتة وتنفيتتتتذ ورش عمتتتتل لإكستتتتاب معلمتتتتي 

 المرحلة الإعدادية مهارات طرق التعامل مع بيئات ثلاثية الأبعاد. 
اعلية بيئة تعلم افتراضية ثلاثية الأبعاد في ( إلى قياس ف٧١٠٢وهدفت دراسة محمد صلاح )   

تعلم مقرر تكنولوجيا التعليم لتلاميذ المرحلة الإعدادية، وتوصلت إلى فاعلية البيئات ثلاثية 
الأبعاد في تنمية مهارات استخدام الكمبيوتر واكتساب بعض المفاهيم التكنولوجية، وأوصت 

 عليها. توظيف بيئات ثلاثية الأبعاد وتدريب المعلمين 
( هدفت إلى التعرف على فاعلية بيئات التعلم الافتراضية ٧١٠٢في حين أن دراسة مروة زكي )  

ثلاثية الأبعاد على الإدراك المكاني والاتجاه نحو التمثيلات الرقمية، وأكدت على أهمية بيئات 
بضرورة تدريب الافتراضية ثلاثية الأبعاد على الاتجاهات الإيجابية لتمثيلات الرقمية، وأوصت 

 الطالب المعلم علي استخدام وتوظيف بيئات التعلم الافتراضية في التعلم.
 الدراسات والأدبيات التي اهتمت بالواقع المعزز:

( إلى التعرف على أثر استخدام تقنية الواقع المعزز ٧١٠٢هدفت دراسة محمد عبد المعطي )  
ل المعرفي لدى طلاب الجامعة، وتوصلت على تنمية بعض مهارات التفكير الابتكاري والتحصي

إلى استخدام تقنية الواقع المعزز حقق فاعلية مرتفعة في تنمية مهارات التفكير الابتكاري 
والتحصيل، كما أوصت باستخدام تقنية الواقع المعزز في العملية التعليمية، وتدريب الطلاب على 

 أنواع التفكير.كيفية استخدامه في التدريس، ودراسة أتثره على جميع 
( إلى قياس فاعلية الواقع المعزز على تنمية بعض ٧١٠2وهدفت دراسة عبد الوهاب محمد )   

المهارات الخاصة بمقرر الحاسب الآلي لدى الطلاب المعاقين سمعياُ، وتوصلت إلى أن تقنية 
لهواتف الواقع المعزز تساعد على إيصال المعلومات المطلوبة في الوقت المناسب باستخدام ا

النقالة وبطريقة مشوقة للتعلم وتتي  الفرصة للتعمق مما ساعد على فاعلية البرنام  في تنمية 
استخدمها في العملية التعليمية لأنها بيئة  ةالمهارات الخاصة بالحاسب الآلي، وأوصت بضرور 

 ثرية للتعلم. 



 

 =188 = 

 0602 أغسطس –( 610مسلسل العدد ) - عشر السادس العدد - الخامسالمجلد 

 الرقميالتعليم والتعلم  تكنولوجيامجلة 

لواقع المعزز في تنمية ( إلى قياس أثر استخدام تطبيقات ا٧١٧٧هدفت دراسة إدوارد شفيق )   
المفاهيم العلمية لدى طفل الروضة، وتوصلت الدراسة إلى وجود فروق بين متوسط درجات 
الأطفال في التطبيق البعدي لاختبار المفاهيم العلمية المصور مما أثبت فاعلية البرنام  القائم 

من حجم الأثر الذي على تطبيقات الواقع المعزز لتنمية المفاهيم العلمية ويتض  هذا أيضاخ 
استخدام الواقع المعزز في تنمية العديد من المهارات لدى  ة(، وأوصت بضرور ١. ٢2تجاوز )

 أطفال الروضة.
 رابعاً توصيات المؤتمرات:

( على أهمية استخدام ٧١٠٢أكد الممتمر الدولي الرابع للتعليم الإلكتروني والتعليم عن بعد )    
لأبعاد في العملية التعليمية، وأوصي باستخدامها في المراحل الدراسية البيئات الافتراضية ثلاثية ا

 المختلفة.
( على ضرورة توظيف ٧١٠٢بينما أوصي الممتمر العالمي السادس بالجامعة الإسلامية ) 

المستحدثات التكنولوجية في تعليم اللغة العربية للناطقين بغيرها، وخاصة استخدام تطبيقات 
 نية الواقع المعزز في تدريسها. الهواتف الذكية وتق

عرضه من نتائ  الدراسات السابقة والدراسة الاستكشافية وتوصيات  قومن خلال ما سب    
الندوات والممتمرات وخبرة الباحثة، تحتم على الباحثة تصميم بيئة تعلم افتراضية ثلاثية الابعاد 

ليمية لتنمية مهارات استخدام تطبيقات قائمة على التفاعل بين أنماط الدعم الذكي والمحفزات التع
 الواقع المعزز والتفكير المكاني لدي تلاميذ المرحلة الإعدادية.

 مشكلة البحث:
تم تحديد مشكلة البحث الحالي في وجود قصور في مهارات استخدام تطبيقات الواقع المعزز     

افتراضية ثلاثية الأبعاد قائمة  لدي طلاب المرحلة الإعدادية، وبالتالي محاولة استخدام بيئة تعلم
على التفاعل بين أنماط تقديم الدعم الذكي )الصري  / النشط( والمحفزات التعليمية )الشارات/ 

 ويمكن صياتة السمال الرئيس في: النقاط( لمعالجة هذا القصور،
تقديم الدعم "كيف يمكن تصميم بيئة تعلم افتراضية ثلاثية الأبعاد قائمة على التفاعل بين أنماط   

الذكي )الصري / النشط( والمحفزات التعليمية )الشارات/ النقاط( لتنمية مهارات استخدام تطبيقات 
 الواقع المعزز لدي تلاميذ المرحلة الإعدادية"؟

 ويتفرع عن هذا السمال الأسئلة التالية:
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لة ما مهارات استخدام تطبيقات الواقع المعزز الواجب توافرها لدى تلاميذ المرح .٠
 الإعدادية؟

ما المعايير اللازمة لتصميم بيئة تعلم افتراضية ثلاثية الأبعاد قائمة على التفاعل بين  .٧
أنماط الدعم الذكي )الصري / النشط( وأسلوب محفزات التعلم )الشارات/ النقاط( لتنمية 

 مهارات استخدام الواقع المعزز لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية؟
المقترح لبيئة تعلم افتراضية ثلاثية الأبعاد قائمة على التفاعل بين ما التصميم التعليمي  .٤

أنماط الدعم الذكي )الصري / النشط( وأسلوب محفزات التعلم )النقاط/ الشارات( لتنمية 
 مهارات استخدام الواقع المعزز لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية.

أسلوب محفزات التعلم ما أثر التفاعل بين نمط الدعم الذكي )الصري / النشط( و  .٣
)الشارات/ النقاط( في بيئة تعلم افتراضية ثلاثية الأبعاد لتنمية الجوانب المعرفية لمهارات 

 استخدام تطبيقات الواقع المعزز لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية؟
ما أثر التفاعل بين نمط الدعم الذكي )الصري / النشط( وأسلوب محفزات التعلم  .٢

في بيئة تعلم افتراضية ثلاثية الأبعاد لتنمية الجوانب الأدائية لمهارات  )الشارات/ النقاط(
 استخدام تطبيقات الواقع المعزز لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية؟

 أهداف البحث
قياس أثر التفاعل بين أنماط الدعم الذكي )الصري / النشط( والمحفزات التعليمية  .٠

ة ثلاثية الأبعاد لتنمية الجوانب المعرفية )الشارات / النقاط( في بيئة تعلم افتراضي
 لمهارات استخدام تطبيقات الواقع المعزز لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية.

قياس أثر التفاعل بين أنماط الدعم الذكي )الصري / النشط( والمحفزات التعليمية  .٧
دائية لمهارات )الشارات، النقاط( في بيئة تعلم افتراضية ثلاثية الأبعاد لتنمية الجوانب الأ

 استخدام تطبيقات الواقع المعزز لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية.
 أهمية البحث:

 قد يفيد البحث الحالي في الآتي:
 أولًا بالنسبة لطلاب المرحلة التعليمية:  

الاستفادة من بيئات التعلم الافتراضية ثلاثية الأبعاد في تنمية مهارات التفكير المكاني  .٠
 اصة في ضوء التفاعل بين أنماط الدعم الذكي والمحفزات التعليمية.لدى الطلاب خ
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 تنمية مهارات طلاب المرحلة الإعدادية بما يعود بالنفع على المنظومة التعليمية. .٧
فت  الأفق أمام المتعلمين نحو تعلم أفضل يسهم في النمو المعرفي لديهم واكتساب  .٤

 المهارات اللازمة للتعليم.
 وير المستمر للمتعلمين، وحثهم على متابعة الجديد في التخصص.المساعدة على التط .٣
تشجيع الطلاب على بناء المعرفة ب نفسهم، والت كيد على دورهم الأساسي في العملية  .٢

 التعليمية.
 ثانياً بالنسبة للمؤسسات التعليمية: 

اقع مواكبة التطورات التكنولوجية والاتجاهات الحديثة في التعلم وخاصة تطبيقات الو  .٠
 المعزز.

إلقاء الضوء على بيئات التعلم الافتراضية، وضرورة تدريب المعلمين والمتعلمين على  .٧
 استخدامها.

لفت نظر المسمولين والقائمين على تطوير برام  التعليم الالكتروني بالمراحل التعليمية  .٤
 الي أهمية استخدام المحفزات التعليمية في تصميم المقررات التعليمية. 

دة في التغلب على المشكلات التعليمية المتمثلة في نقص الإمكانات والموارد المساع .٣
 اللازمة للتعلم.

 ثالثاً بالنسبة للبحث العلمي: 
قد يكون البحث الحالي أساس لانطلاق مزيد من الأبحاث وخاصة في مجال الدعم الذكي   

 والمحفزات التعليمة وبيئات التعلم الافتراضية ثلاثية الأبعاد.
 دود البحث:ح

 اقتصر البحث الحالي علي: 
  عينة من تلاميذ الصف الأول الإعدادي بمدرسة كفر بهوت الإعدادية بإدارة نبروه

 التعليمية محافظة الدقهلية.
 بعض تطبيقات الواقع المعزز مثل تطبيق .Solar AR  
 ورهم في بعض المحفزات التعليمية مثل الشارات والنقاط لمناسبتهم مع طبيعة العينة، ود

 تشجيع الطلاب على انجاز المهام المطلوبة، واتقان المحتوى وتحقيق الأهداف التعليمية.
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   بعض أساليب تقديم الدعم الذكي والتي تتمثل في نمط الدعم النشط والدعم الصري
لتوافقهما مع بيئة التعلم وعينة البحث ولما يتضمنه كل نوع من مميزات فنمط الدعم 

والجهد فالوقت الذي يستغرق في البحث عن المعلومة يتم استخدامه  النشط يوفر الوقت
في إنجاز المهام المطلوبة، أما الدعم الصري  يعطي فرصة للطالب التفاعل مع البيئة 

 ويطلب منها الدعم الذي يريده. 
 منهج البحث:

 لتحقيق أهداف البحث الحالي استخدمت الباحثة كلا من:
  المنهج الوصفي التحليلي: .٠

لإعداد الإطار النظري والبحوث والدراسات السابقة ذات الصلة بمشكلة البحث والمرتبطة    
بالمحاور العلمية التي اشتمل عليها البحث، وتحديد معايير تصميم بيئة تعلم افتراضية ثلاثية 

والمحفزات التعليمية  الأبعاد قائمة على التفاعل بين أنماط الدعم الذكي )الصري / النشط(
لشارات/ النقاط(، وتحديد مهارات استخدام تطبيقات الواقع المعزز، ومهارات التفكير المكاني، )ا

 وذلك من خلال الاطلاع على الدراسات والبحوث العربية والأجنبية التي ترتبط بالموضوع.
 المنهج التجريبي: .٧

أنماط الدعم الذكي يستخدم المنه  التجريبي لقياس أثر المتغير المستقل وهو )التفاعل بين      
)الصري  / النشط( والمحفزات التعليمية )الشارات/ النقاط( في بيئة تعلم افتراضية ثلاثية الأبعاد( 

 والمتغير التابع وهو )مهارات استخدام تطبيقات الواقع المعزز(.
 متغيرات البحث

 يشتمل البحث الحالي على المتغيرات التالية:
 المتغير المستقل:

  الذكي في بيئة تعلم افتراضية ثلاثية الأبعاد وهما نمطين هما:أنماط الدعم 
  . نمط الدعم الصري 
 .نمط الدعم النشط 

 :المحفزات التعليمية وتشمل 
 الشارات 
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 النقاط 
 

 المتغير التابع:
 .الجانب المعرفي لمهارات استخدام تطبيقات الواقع المعزز 
 عزز.الجانب الأدائي لمهارات استخدام تطبيقات الواقع الم 

 أدوات البحث:
 استخدم الباحث الأدوات التالية:

 اختبار تحصيلي لقياس الجانب المعرفي لمهارات استخدام الواقع المعزز. .٠
 بطاقة ملاحظة لقياس الجانب الأدائي لمهارات استخدام الواقع المعزز. .٧

 عينة البحث: 
مدرسة كفر بهوت تم اختيار عينة البحث من مجموعة من طلاب الصف الأول الإعدادي ب   

 الإعدادية إدارة نبروه التعليمية.
 :التصميم التجريبي للبحث

 في ضوء طبيعة البحث الحالي سوف اعتمد الباحث علي التصميم التجريبي المعتروف باستم"   
متتتع القيتتتاس القبلتتتي والبعتتتدي )زكريتتتا الشتتتربيني  "2x2 Factorial Designالتصتتتميم العتتتاملي 

  ول التالي التصميم التجريبي للبحث الحالي.(، ويوض  الجد٤٩١، ص ٠٩٩٢
 فروض البحث:

( في متوسطات رتب درجات المجموعات ١،١٢يوجد فرق دال إحصائياخ عند مستوي دلالة ) .٠
التجريبية الأربعة في البعدي للاختبار التحصيلي الخاص بقياس الجوانب المعرفية لمهارات 

 استخدام الواقع المعزز في التطبيق البعدي. 
( بين متوسطات رتب درجات طلاب ١،١٢وجد فرق دال إحصائياخ عند مستوي دلالة )ي .٧

التجريبية الأربعة في القياس البعدي لبطاقة ملاحظة الخاصة بقياس الجوانب  تالمجموعا
 الأدائية لمهارات استخدام الواقع المعزز في التطبيق البعدي.
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ن متوسطات درجات طلاب ( بي١،١٢يوجد فرق دال إحصائياخ عند مستوي دلالة ) .٤
ت ثير التفاعل بين  إلى، يرجع التحصيليختبار لاالمجموعات التجريبية في القياس البعدي ل

 .)الشارات/ النقاط( يميةمحفزات التعلالنمط الدعم الذكي )الصري / النشط( و 
( بين متوسطات درجات طلاب ١،١٢يوجد فرق دال إحصائياخ عند مستوي دلالة ) .٣

ت ثير  إلى، يرجع لبطاقة ملاحظة الأداء المهارىجريبية في القياس البعدي المجموعات الت
 .)الشارات/ النقاط( يميةمحفزات التعلالالتفاعل بين نمط الدعم الذكي )الصري / النشط( و 

 مصطلحات البحث:
 الدعم الذكي 

من ب نه برام  كمبيوتر تتض Khanna and Barnela( 109 ,2010عرفه "خانا وبارنيلا" )  
المعرفة والاستدلال الذي يستخدم لحل المشكلات التي يواجهها الإنسان والتي من الصعب توافر 

 هذه الخبرة البشرية الكبيرة لحلها.
( ب نه نوع من أنواع الدعم التكيفي يقدم للمتعلم عند ٧١٠2وعرفه أمين صلاح، أحلام محمد ) 

 التعليمي. الحاجة إلى مساعدة أو حل مشكلة معينة أثناء الموقف
وتعرفه الباحثة إجرائياخ ب نه نمط دعم يقدم للمتعلم من خلال استخدام تكنولوجيا الذكاء     

الاصطناعي في بيئة تعلم افتراضية ثلاثية الأبعاد، ويتم من خلال مراقبة النظام لأداء المتعلم 
لتنمية مهارات الواقع  وتقديم الدعم اللازم له، أو عندما يواجه المتعلم مشكلة ما يستدعيه بنفسه

 المعزز والتفكير المكاني لدي تلاميذ الصف الأول الإعدادي
 المحفزات التعليمية: 

استخدام الألعاب في المجالات تير المرتبطة بها  ب نها Smith (2012)عرفها "سميز"    
 لتحقيق نتائ  أفضل.

لقائمة على اللعب وأسلوب ب نها استخدام الميكانيكية ا Kapp (2012بينما عرفها "كاب")   
 التفكير باللعب لإشراك الأفراد وتحفيز العمل وتشجيع التعلم وحل المشكلات.

وتعرفها الباحثة إجرائياخ ب نه استخدام آليات التفكير اللعبي في المواقف التعليمية في مادة   
الواقع المعزز  الجغرافيا بهدف تحقيق الأهداف المنشودة والمتمثلة في تنمية مهارات استخدام

 والتفكير المكاني.
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 بيئة التعلم الافتراضية ثلاثية الأبعاد:
( ب نها بيئة بديلة للواقع يتم فيها التكامل والدم  بين بيئات التعلم ٧١٠٢عرفها نبيل جاد )    

الافتراضي )نظم إدارة التعلم الإلكتروني( وبين بيئات توحي بثلاثية الأبعاد )مثل العوالم 
ية( مما يجعل المتعلم يشعر وك نه داخل عالم حقيقي افتراضي يتمثل بشخصية افتراضية الافتراض

Avatar” “ ،ليتجول بحرية ويتنقل ويبحر ويتفاعل مع المحتوي والأنشطة وزملائه والمعلمين
 "”3D Virtual Objectوكائنات ثلاثية الأبعاد 

يوترية ثلاثية الأبعاد تحاكي البيئة ( بيئة كمب٧١٠٢بينما عرفها أحمد الدريوش ورجاء على )   
المادية الواقعية، وتقدم محتوياتها بحيث يتمكن المستخدم من التعايش مع هذه البيئة المولدة 
كمبيوترياخ من خلال حواسه او بعض الأدوات المساعدة، مما يجعل المستخدم يشعر بهذه البيئة 

  ويت ثر بها ويمثر فيها.
بيئة ثلاثية الأبعاد تحاكي البيئات الواقعية، تسم  للمتعلم بالتفاعل معها وتعرفها الباحثة إجرائياخ 

من خلال تفاعل المحفزات التعليمية وأنماط الدعم الذكي بشكل يسم  للمتعلم  ومعالجة المحتوى
 بالتعايش معه والاندماج فيه. 

 الواقع المعزز:
تدم  بين الواقع الحقيقي والواقع ( ب نه تكنولوجيا ثلاثية الأبعاد ٧١٠٢عرفه عطية خميس )   

الافتراضي، أي بين الكائن الحقيقي والكائن الافتراضي، ويتم التفاعل معها في الوقت الحقيقي، 
أثناء قيام الفرد بالمهمة الحقيقية، ومن ثم عرض مركب يدم  بين المشهد الحقيقي الذي يراه 

اعف المشهد بمعلومات إضافية فيشعر والمشهد الظاهري المولد بالكمبيوتر، الذي يض المستخدم
 .المستخدم أنه يتعامل مع الواقع الحقيقي وليس الظاهري بهدف تحسين الادراك الحسي للمستخدم

( ب نه نظام تفاعلي تزامني لتقديم محتوى التعلم من خلال ٧١٠٢بينما عرفته ريهام الغول )  
ت إضافية يستطيع التعامل معها من تعزيز الواقع بمعطيات افتراضية لتزويد المتعلم بمعلوما

 خلال الأجهزة اللاسلكية والسلكية وصولا للأهداف المنشودة. 
( هي التكنولوجيا التي تضع أشياء افتراضية في العالم ٠٧، ٧١٠٢)وتعرفه أمل نصر    

 الحقيقي في الوقت الحقيقي لتعزيز الواقع وزيادة خبرة المستخدم في العالم الحقيقي.
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لباحثة إجرائياخ ب نه تكنولوجيا حديثة تدم  بين الواقع الحقيقي والواقع الافتراضي من وتعرفه ا  
خلال مجموعة من التطبيقات تقوم بعرض المحتوي التعليمي لمادة الجغرافيا بصوة تفاعلية 

     وثلاثية الأبعاد.
 الإطار النظري للبحث:

 حو التالي:تضمن الإطار النظري للبحث أربع محاور رئيسية على الن 
 المحور الأول: بيئة التعلم الافتراضية ثلاثية الأبعاد:
 أولًا مفهوم بيئات التعلم الافتراضية ثلاثية الأبعاد:

ب نها" بيئتة محاكتاة حاستوبية ثلاثيتة شتبيهة بتالواقع الحقيقتي  Michael (2013)عرفها ميخائيل   
القيتتتام بهتتتا فتتتي الحيتتتاة  علا يستتتتطي تجعتتتل المتتتتعلم يتفاعتتتل معهتتتا، ويتتتمدي فيهتتتا نشتتتاطات وأدوار قتتتد

 الواقعية.
بيئتتة بديلتتة للواقتتع يتتتم فيهتتا التكامتتل والتتدم  بتتين بيئتتات التتتعلم "( ب نهتتا ٧١٠٢عرفهتتا نبيتتل جتتاد )  

الأبعتتتتاد )مثتتتتل العتتتتوالم  اتالافتراضتتتتي )نظتتتتم إدارة التتتتتعلم الإلكترونتتتتي( وبتتتتين بيئتتتتات تتتتتوحي بثلاثيتتتت
ه داخل عالم حقيقي افتراضي يتمثل بشخصية افتراضية الافتراضية( مما يجعل المتعلم يشعر وك ن

Avatar” “والأنشتتتطة وزمتتتلامه والمعلمتتتين،  ىبحريتتتة ويتنقتتتل ويبحتتتر ويتفاعتتتل متتتع المحتتتتو  ليتجتتتول
 ."3D Virtual Objectوكائنات ثلاثية الأبعاد 

 ثانياً خصائص بيئات التعلم الافتراضية ثلاثية الأبعاد:
، أحمتتتد التتتدريويش، نبيتتتل ٧١٠٣كتتتلاخ متتتن )زينتتتب العربتتتي،  همتتتن ختتتلال الاطتتتلاع علتتتى متتتا ذكتتتر   

( أمكتتتن تحديتتتد خصتتتائص بيئتتة التتتتعلم الافتراضتتتية ثلاثيتتتة ٧١٠٢، رجتتتاء عبتتتد العلتتيم، ٧١٠٢جتتاد،
 الأبعاد فيما يلي:

حيتتث ينبغتتي أن تمثتتل البيئتتات الافتراضتتية ثلاثيتتة الأبعتتاد الواقتتع الحقيقتتي تمثتتيلاخ  الصددد : (٠
 صادقاخ.

فالمتعلم لا يتفاعل متع الواقتع الافتراضتي متن الختارج بينمتا  تفاعلي:الانغماس والتكامل ال (٧
 ينغمس فيه ويصب  جزءاخ منه.

دميتتة متحركتتة مولتتدة بتتالكمبيوتر تمثتتل المستتتخدم داختتل بيئتتة التتتعلم  التجسدديد الشخصددي: (٤
 الافتراضي وتجسد الفكرة في شخص المتعلم. 
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ئة من الخارج بتل هتو جتزء منتدم  لأن الطالب لا يتفاعل مع البي اختفاء واجهة التفاعل: (٣
 فيها، فلا حاجة إلى واجهة تفاعل خارجية.

حيتتث يتتتم التفاعتتل داختتل بيئتتات التتتعلم الافتراضتتية ثلاثيتتة الأبعتتاد متتن ختتلال  التفاعليددة: (٢
 إتاحة الحرية لكل مستخدم بالتجول والتعامل المباشر وتعديل الكائنات الافتراضية. 

خاصية إلى قدرة المتعلم على التعامتل متع البيئتة مباشترة تشير هذه ال القدرة على التعديل: (٢
ويتضمن هذا التعامتل القتدرة علتى الانتقتاء والتعتديل والتغييتر فتي أشتكال وأحجتام وصتفات 

 كائنات التعلم.
 تمكن المتعلم من إدارة التعلم حيث يقبل النظام أوامر معينة من المتعلم.  إدارة النظام: (٢
ذه البيئتات لإحتداث مشتاركة جماعيتة متن ختلال مستاحات : حيث تهدف هتالعمل التعاوني (2

 افتراضية في نفس الوقت.
تعني تفاعل الطلاب مع أقرانهم من أماكن مختلفتة حيتث لتم تعتد تلعتب  مشاركة الخبرات: (٩

 الحدود الجغرافية دوراخ في عملية التعلم.
تمكتن الطتلاب متن  توفر بيئات التعلم الافتراضية ثلاثية الأبعاد بيئة مرنة للتعلم المرونة: (٠١

 الابتكار في تعلمهم.
 يعد الإبحار هو التقنية الأساسية التي تزيد من شعور الطالب بالانغماس. :الإبحار (٠٠
تتوفر بيئتة التتعلم الافتراضتية المحاكتاة حيتث توضت  المفتاهيم المعقتدة للطتلاب،  المحاكاة: (٠٧

التعامتتتل متتتع ويتتتتم محاكتتتاة الخبتتترة داختتتل البيئتتتة، ويتطلتتتب متتتن الطتتتلاب حتتتل المشتتتكلات و 
 المواقف المختلفة في ضوء إمكانات البيئة.

أي حدود الرمية في بيئتات التتعلم الافتراضتية حيتث إنهتا تمكتن المتتعلم متن  نقطة الرؤية: (٠٤
 رمية البيئة من أي زاوية، ومن أي موقع يكون فيه.
 ثالثاً أهداف بيئات التعلم الافتراضية ثلاثية الأبعاد:

م الافتراضتتية ثلاثيتتة الأبعتتاد كمتتا وضتتحها كتتلاخ متتن أحمتتد التتدريويش، تتعتتدد أهتتداف بيئتتات التتتعل  
 (:٧١٠٢رجاء عبد العليم )
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 دم  الطلاب في عملية التعلم من خلال المشاركة الفعالة. (٠
 تحقيق الأمن والسلامة لدى المتعلمين. (٧
 تجاوز حدود الزمان والمكان لتحقيق مبدأ التعلم مدى الحياة. (٤
 تحسين دافعية التعلم. (٣
 شكلة التعليم التقليدي القائم على الاستيعاب.حل م (٢
 تقديم منصة تعليم مفتوحة المصدر. (٢
 تقديم خدمة تعليمية ذات تكلفة بسيطة. (٢

 المحور الثاني:
 أولًا مفهوم الدعم الذكي:

لم يعد يقصر الدعم على الدعم البشري بل هناك مصادر أخرى لدعم المتتعلم ومستاعدته علتى    
ن خلال نظم الدعم الذكي في بيئتات التتعلم الإلكترونتي والتتي تعتد حقتل متن التعلم بفاعلية وذلك م

 حقول الذكاء الاصطناعي، فهو آلية مهمة لدعم المتعلم أثناء تنفيذ الأنشطة المطلوب إنجازها.
 وتتعدد تعريفات الدعم الذكي كما عرفها كلاخ من:   

ب نه دعم يقدم للمتعلم يساعد على  .Mulholland, et al( 2009عرفه "مولهولاند وآخرون" )   
توجيهتته فتتي عمليتتة مراجعتتة وتفستتير وتحليتتل المعلومتتات باستتتخدام تكنولوجيتتا التتذكاء الاصتتطناعي 

 بدلا من تقديم تقييم )صحي  أو خط ( لإجابتهم بشكل مباشر. 

ب نه برام  كمبيوتر تتضمن  Khanna and Barnela( 109 ,2010وعرفه "خانا وبارنيلا" )  
فة والاستدلال الذي يستخدم لحل المشكلات التي يواجهها الإنستان والتتي متن الصتعب تتوافر المعر 

 هذه الخبرة البشرية الكبيرة لحلها.

( ب نه نوع من أنواع الدعم التكيفي يقدم للمتعلم عند ٧١٠2عرفه أمين صلاح، أحلام محمد )  
 ي.الحاجة إلى مساعدة أو حل مشكلة معينة أثناء الموقف التعليم

عرضه من تعريفات أمكن تعريف الدعم الذكي إجرائياخ ب نه نمط دعم يقتدم  قومن خلال ما سب   
للمتعلم من خلال استتخدام تكنولوجيتا التذكاء الاصتطناعي فتي بيئتة تعلتم افتراضتية ثلاثيتة الأبعتاد، 

المتتعلم مشتكلة  ويتم من خلال مراقبة النظام لأداء المتعلم وتقديم الدعم اللازم له، أو عندما يواجه
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متتتا يستتتتدعيه بنفستتته لتنميتتتة مهتتتارات الواقتتتع المعتتتزز والتفكيتتتر المكتتتاني لتتتدي تلاميتتتذ الصتتتف الأول 
 الإعدادي. 

 ثانياً أهمية الدعم الذكي:
( أهمية استخدام الدعم  Hwang, Hsu, wu,2010؛ 2014حدد )هاشم الشرنوبي ،           

 الذكي فيما يلي:
بإتقان من خلال تزويدهم بالوسائط التعليمية والمثيرات مساعدة الطلاب على التعلم  (٠

 التعليمية الإلكترونية.
تدعيم البرام  والمواد والتطبيقات التعليمية الرقمية، التي تستخدم في تعليم الطلاب ذوي  (٧

 الاحتياجات الخاصة والذين يحتاجون إلى الدعم التكنولوجي.
رفي والمهاري، وتزويدهم بالمهارات تطوير قدرات ومهارات الطلاب في التعليم المع (٤

 والمعارف اللازمة.
 يقوم المتعلم ب داء مهام لا يستطيع القيام بها من قبل بمفرده. (٣
 يساعد المتعلم على تحقيق الأهداف، والحصول على مستوى عال من الإنجاز.  (٢
 يساعد المتعلم على المشاركة والانخراط في التعلم. (٢

 مية: المحور الثالث المحفزات التعلي
 أولًا مفهوم المحفزات التعليمية

استخدام الألعاب في المجالات تير المرتبطة بها  ب نها Smith (2012)عرفها "سميز"    
 لتحقيق نتائ  أفضل.

ب نها استخدام الميكانيكية القائمة على اللعب وأسلوب  Kapp (2012) بينما عرفها "كاب   
 العمل وتشجيع التعلم وحل المشكلات.التفكير باللعب لإشراك الأفراد وتحفيز 

استخدام عناصر اللعبة مصحوبة  Ašeriškis and Damaševičius (2014وعرفها )  
بيمكانيزمات وأساليب تشجع على المنافسة بين المتعلمين، لتحقيق مجموعة من الأهداف، أو 

 الوصول لمخرجات كمية.
ى استخدام الأليات المستخدمة في ب نها طريقة تقوم عل (٧١٠٣وعرفتها داليا شوقي )   

الألعاب لتحفيز الطلاب وتشجعيهم على المشاركة في مهام التعلم وأنشطته، لإنجاز 
 سلوكيات محددة.
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 مميزات المحفزات التعليمية:
 ,Hauge, Riedel ؛ Lee, Hammer 2011 ؛ (Barišić, Prović 2011 أشار كلاخ متن  

 ستخدام المحفزات التعليمية فيما يلي: إلى مميزات ا )٧١٠٢شريف شعبان ؛ 2014
 تزيد من الوعي التعليمي للمتعلمين، وتوفر معلومات إثرائية لهم. (٠
 تخلق بينهم روح المنافسة الشريفة. (٧
 تزيد من إنتاجيتهم، وتشجع على التعلم مدي الحياة. (٤
 تساعد على تتبع تقدم المتعلمين في التعلم، وتقدم لهم تغذية راجعة مناسبة. (٣
 يئة تعليمية مرنة تسهل على التعلم.توفر ب (٢
 تساعد المتعلمين على الثقة ب نفسهم. (٢
 تعزز قدرة المتعلمين على ربط المعلومات ببعضها. (٢
 تسم  محفزات التعلم بالتطبيق العلمي للمهارات التعليمية. (2

 المحور الرابع الواقع المعزز:
 أولًا مفهوم الواقع المعزز: 

نظام يتمثل في الدم  بين بيئات الواقع الافتراضي والبيئات ( ٢١، ص٧١٠١عرفه خالد نوفل )  
الواقعيتتة متتن ختتلال تقنيتتات وأستتاليب خاصتتة متتن أمثلتتة ذلتتك يمكتتن أن تضتتاء ممتترات الهبتتوط أمتتام 
الطائرات فتي المطتارات الحقيقتة أو أن يتري الجتراح معلومتات افتراضتية أثنتاء إجتراء الجراحتة فعليتا 

 الها توض  له المناطق التي يجب استئص
( ب نته تكنولوجيتا ثلاثيتة الأبعتاد تتدم  بتين الواقتع الحقيقتي والواقتع ٧١٠٢وعرفه عطية خميس )   

الافتراضي، أي بين الكتائن الحقيقتي والكتائن الافتراضتي، ويتتم التفاعتل معهتا فتي الوقتت الحقيقتي، 
التتذي يتتراه  أثنتتاء قيتتام الفتترد بالمهمتتة الحقيقيتتة، ومتتن ثتتم عتترض مركتتب يتتدم  بتتين المشتتهد الحقيقتتي

والمشهد الظاهري المولد بتالكمبيوتر، التذي يضتاعف المشتهد بمعلومتات إضتافية فيشتعر  المستخدم
 .المستخدم أنه يتعامل مع الواقع الحقيقي وليس الظاهري بهدف تحسين الادراك الحسي للمستخدم

الم دمتت  المعلومتتات الافتراضتتية متتع العتتب نتته عمليتتة ( ٧١٠١هنتتد ستتليمان الخليفتتة ) وعرفتتته
التتتواقعي، فعنتتتد قيتتتام شتتتخص متتتا باستتتتخدام هتتتذه التقنيتتتة للنظتتتر فتتتي البيئتتتة المحيطتتتة متتتن حولتتته فتتتإن 
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الأجسام في هذه البيئة تكون مزودة بمعلومات تستب  حولهتا وتتكامتل متع الصتورة التتي ينظتر إليهتا 
 الشخص.

لافتراضتتتية ( ب نتتته التكنولوجيتتتا القائمتتتة علتتتى إستتتقاط الأجستتتام ا٧١٠٢ه هنتتتاء رزق )تتتتبينمتتتا عرف   
والمعلومات فتي بيئتة المستتخدم الحقيقيتة لتتوفير معلومتات إضتافية أو تكتون بمثابتة موجته لته علتى 
النقتتتيض متتتن الواقتتتع الافتراضتتتي القتتتائم علتتتى استتتقاط الاجستتتام الحقيقتتتة فتتتي البيئتتتة الافتراضتتتية كمتتتا 

ن ختلال عتدة يستطيع المستخدم التعامل مع المعلومات والأجسام الافتراضية فتي الواقتع المعتزز مت
أجهتتزة ستتواء كانتتت محمولتتة كالهتتاتف التتذكي أو متتن ختتلال الأجهتتزة التتتي يتتتم ارتتتدامها كالنظتتارات، 

 والعدسات اللاصقة.
( ب نه تقنية تستم  بتدم  العتالم الحقيقتي متع ٧١٠2وعرفته ريحاب أبوبكر ومني أبو المواهب )   

ا فتي الوقتت الحقيقتي باستتخدام أجهتزة العالم الافتراضي ب شكال متعددة الأبعتاد، ويتتم التفاعتل معهت
 يتم ارتدامها أو أجهزة ذكية لتزويد المتعلم بالمعلومات المناسبة في الوقت الملائم.

 ومن خلال ما تم عرضه من تعريفات للواقع المعزز نستنت  أن الواقع المعزز:
 تقنية تقوم على أساس الدم  بين الواقع الحقيقي والافتراضي. (٠
 عليمية ويحفز عملية التعلم.يعزز المواد الت (٧
 تقنية توفر عدد كبير من التطبيقات المساعدة على التعلم. (٤
 يستخدم من خلال الهاتف الذكي أو أجهزة يتم ارتدامها كالنظارات. (٣

 ثانياً خصائص الواقع المعزز: 
؛ هيفتاء أحمتتد، ٧١٠٢؛هنتاء رزق   Anderson, Liarokapis,2015 حتدد كتلاخ متن )    

 خصائص الواقع المعزز فيما يلي: (  ٢، ص٧١٠2
 يمزح الحقيقية والافتراضية، في بيئة حقيقية. (٠
 تفاعلية في وقت استخدامها. (٧
 ثلاثية الأبعاد. (٤
 توفر معلومات واضحة ودقيقة. (٣



 

 =061 = 

 0602 أغسطس –( 610مسلسل العدد ) - عشر السادس العدد - الخامسالمجلد 

 الرقميالتعليم والتعلم  تكنولوجيامجلة 

   إمكانية ادخال المعلومات بطريقة سهلة. (٢
 إمكانية التفاعل بين طرفين مثل: )معلم ومتعلم(.  (٢
 تقدم معلومات قوية.  رتم بساطة الاستخدام إلا أنها (٢
 للمستخدمين.  سهل المعقد محتويجعل ال (2
 فعال من حيث التكلفة وقابلة للتوسيع بسهولة. (٩
 التعاون والمشاركة بين المواد الحقيقة والافتراضية. (٠١
 ربط مجالات مختلفة مع بعضها البعض مثل التعليم، والترفيه. (٠٠
 يتم تنفيذها من خلال جهاز حاسوب شخصي أو هاتف محمول مما يسهل استخدامها. (٠٧
التفاعتتل الفتتوري بتتين المتتواد الحقيقتتة والافتراضتتية عتتن طريتتق دمتت  البيانتتات الرقميتتة متتع البيئتتة  (٠٤

 الواقعية 
متتتن أجتتتل تزويتتتد الطتتتلاب بتتتالخبرة الحستتتية والتفاعتتتل يتتتتم فتتتي ثتتتلاث صتتتور بتتتين المتتتتعلم والمحتتتتوى 

والمتتتعلم والوستائل التعليميتتة، وتفاعتتل الطتلاب بعضتتهم التتبعض وذلتك لمستتاعدة الطتتلاب التعليمتي، 
 للتوصل لحل المشكلات عن طريق التعاون والعمل الجماعي. 

( علتى أن تكنولوجيتا الواقتع المعتزز ومتا جتاءت بته ٧١٠٢وقد أكدت دراستة الجتوهرة الدهاستي )   
م، وجعتتتل التتتتعلم أكثتتتر متعتتتة وتشتتتويق، متتتن خصتتتائص تعتبتتتر عامتتتل محفتتتز للمتعلمتتتين علتتتى التتتتعل

وتحقيتتتق التفاعتتتل بتتتين جميتتتع أطتتتراف العمليتتتة التعليميتتتة وبتتتذلك وجتتتدت طريقهتتتا بستتترعة فتتتي مجتتتال 
 التعليم.

ومتتن ختتلال متتا ستتبق عرضتته متتن خصتتائص الواقتتع المعتتزز نستتتنت  لأنتته لا يحتتتاج إلتتى تكليتتف   
ويعتتال  المفتتاهيم الصتتعبة،  عاليتتة، يغطتتي مجتتالات واستتعة ومتعتتددة، يجعتتل المحتتتوي أكثتتر ستتهولة

 ويكسب المتعلم الخبرات بطريقة سهلة وواضحة، وتحاكي الواقع الحقيقي.  
 أنواع الواقع المعزز: ثالثاً  

( أنتتواع الواقتتع ٢٢٢، ص٧١٠٢هنتتاء رزق ، ٠٢٢، ص ٧١٠١جميتتل أطميتتزي ) صتتنف كتتل متتن
 المعزز إلي:

  على أساس تمييز الموقع: (٠
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تخدمين بواستتتطة الهواتتتتف الذكيتتتة أو الأجهتتتزة المحمولتتتة خاصتتتية تتتتوفر الوستتتائط الرقميتتتة للمستتت    
( وتقنياتتته المستتخدمة فتتي حتين تشتترك فتتي ان كتل عنصتتر افتراضتي يتترتبط (GPSتحديتد المواقتع 

، ا العنصترذلتك يحصتل التفاعتل متع هتذا الممشتر بواستطة الكتاميرا وبعتد ذمع ممشر خلال تتبتع هت
مات والملفتتات الصتتوتية ومقتتاطع الفيتتديو والأشتتكال كمتتا أن الوستتائط المتعتتددة )كالنصتتوص والرستتو 

 لأبعاد( تزود البيئة المادية بمعلومات أكاديمية أو ملاحية ذات صلة بالموقع.ا ثلاثية
 على أساس الرؤية: (٧

تزويتتتد المستتتتخدمين بوستتتائط رقميتتتة بعتتتد أن يتتتتم تصتتتوير شتتتيء معتتتين بواستتتطة كتتتاميرا الهتتتاتف     
، والصتتتتتور متعتتتتتددة الأبعتتتتتاد، علامتتتتتات QRلتتتتتة مثتتتتتل )أكتتتتتواد المحمتتتتتول أو الأجهتتتتتزة الذكيتتتتتة المحمو 

Markers  ات ذوهي علامة ثنائية الأبعاد مبرمجه لإظهار محتتوي رقمتي قتد تكتون تلتك العلامتات
 ( بحيث تستطيع الكاميرا التقاطها وتمييزها لعرض المعلومات المرتبطة بهالونين أو ملونه

ربط معالم من الواقع الحقيقتي بتالواقع الافتراضتي  تعتمد هذه الطريقة على تعرف النظام علي     
المناسب لها والمخزن في مسبقاخ في ذاكرته، كإحداثيات جغرافية أو معلومتات عتن مكتان أو فيتديو 

اللتوحي  رتعريفي وتعتمد برمجيات الواقع المعزز على استخدام كتاميرا الهتاتف التذكي، أو الكمبيتوت
عتتاخ لمتتا هتتتو مطلتتوب متتن البرنتتام ، وذلتتتك متتن ختتلال استتتتخدام لرميتتة الواقتتع الحقيقتتي ثتتتم تحليلتته تب

وتمييزهتتا لعتترض المعلومتتات المرتبطتتة  يمكتتن لكتتاميرا رقميتتة التقاطهتتاوالتتتي  Markersالعلامتتات 
أو بتترام  تمييتتز الصتتورة  GPSوقع الجغرافتتي عتتن طريتتق خدمتتة مأومتتن ختتلال الاستتتعانة بتتال، بهتتا

 لعرض المعلومات.

 اقع المعزز في التعليم:رابعاً أهمية استخدام الو 
 ( أهمية استخدام الواقع المعزز في التعليم فيما يلي:٢٢٢، ص٧١٠٢ذكرت هناء رزق )    
 زيادة فهم الطالب للمحتوي التعليمي مما يعزز جودة التعلم. (٠
تساعد الطلاب على التعلم المستمر حيث يمكن الدخول إلى المحتوى ومشاهدته أكثر متن  (٧

 مرة.
 فاظ بالمعلومات للفترة زمنية طويلة.يساعد على الاحت (٤
 تزويد الطلاب بتغذية راجعة مستمرة لجميع جزيئات المنه . (٣
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 استثمار البيئة المحيطة للطالب في التعلم. (٢
 مراعاة الفروق الفردية بين الطلاب. (٢
 دعم الطلاب خارج الصفوف. (٢
تصتتميم تطتتوير المشتتاركة والتعتتاون حيتتث يشتتترك الطالتتب متتع معلمتته فتتي نقتتل المعلومتتات و  (2

 التجارب.
يعتتزز دافعيتتة الطالتتب للتتتعلم حيتتث تقتتدم المعلومتتة للطالتتب بشتتكل تفتتاعلي يقتتترب متتن الواقتتع  (٩

 مما يستثير الطلاب ويحفزهم للتعلم. 
تطبيقتتتتات وألعتتتتاب الواقتتتتع المعتتتتزز التعليميتتتتة التعلميتتتتة تنقتتتتل المتتتتتعلم إلتتتتى عتتتتالم المعلومتتتتات    (٠١

ة واقعية محفزة ومشوقة، بدلَا من التعامل الدراسية؛ ليختبر أسسها ومسبباتها بنفسه في خبر 
 مع هذه المعلومات في قالب نصي ثابت.

يعمل على تقليل الحمل المعرفتي لتدي الطالتب، وزيتادة التدافع للتتعلم، واتجتاههم نحتو القتراءة  (٠٠
 .ARباستخدام 

 توظف استخدام الأجهزة والهواتف الذكية وهي أدوات محببة إلى الطلاب (٠٧
 إجراءات البحث:

 إعداد قائمة مهارات استخدام الواقع المعزز.  أولاً  
أمكن التوصل إلى لقائمة مهارات استخدام تطبيقات الواقع المعزز لدى تلاميذ المرحلة      

الإعدادية، بوعد إجراء التعديلات التي اقتراحها السادة المحكمين، والت كد من صدقها وثبتها، تم 
( ٢٣( مهارة فرعية و )2( مهارات رئيسية و)٣ت على )وضعها في صورتها النهائية والتي اشتمل

 أداءاخ.
ثانياً إعداد قائمة معايير بيئة الافتراضية ثلاثية الأبعاد القائمة على التفاعل بين أنماط تقديم  

 الدعم الذكي والمحفزات التعليمية:
السادة المحكمين، أمكن التوصل إلى قائمة المعايير بعد إجراء التعديلات عليها في ضوء آراء     

 ( ممشر أداء. ٠٣٣( معيار و)٠٢والتي اشتملت في صورتها النهائية على )
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ثالثاً التصميم التعليمي لبيئة الافتراضية ثلاثية الأبعاد القائمة على التفاعل بين أنماط تقديم 
 الدعم الذكي والمحفزات التعليمية:

فتراضية ثلاثية الأبعاد القائمة على التفاعل ( لتصميم بيئة الا٧١٠٣تبنت الباحثة نموذج الجزار )
 بين أنماط تقديم الدعم الذكي والمحفزات التعليمية وذلك من خلال المراحل الآتية:

حيث قامت الباحثة باشتقاق معايير وتحليل خصائص المتعلمين مرحلة الدراسة والتحليل:  (أ 
ياجات المعرفية، وتحليل مصادر المستهدفين، تحديد احتياجات التعليمية للبيئة من خلال الاحت

 .التعلم المتاحة والمتعلقة بموضوع البحث، والمعوقات
 مرحلة التصميم: (ب 

تمثل مرحلة التصميم مجموعة الإجراءات التي تم اتباعها لتصميم بيئة الافتراضية ثلاثية    
فق نموذج الجزار الأبعاد القائمة على التفاعل بين أنماط تقديم الدعم الذكي والمحفزات التعليمية و 

وذلك في ضوء المعلومات التي تم التوصل اليها من خلال مرحلة الدراسة والتحليل، فتمت 
صياتة الأهداف التعليمية، تحديد المحتوي، ومصادر التعلم، وتصميم أدوات القياس، وتصميم 

 .أساليب الأبحار وواجهة التفاعل
 :مرحلة الإنشاء والإنتاج (ج 

بعد الانتهاء من مرحلتي التحليل والتصميم، والتي يتم فيها تجميع واختيار ت تي مرحلة الإنتاج    
المواد التعليمية وعناصر الوسائط المتعددة، وذلك من خلال الاقتناء من متوفر، أو إنتاج جديد، 
نشاء الموديولات، وتنفيذ السيناريو تمهيدا لإنتاج بيئة التعلم،  ثم رقمنه هذه العناصر، وتخزينها وا 

 ع البرنام  على المساحة المحجوزة له على الإنترنتورف
 التقويم: (د 

في هذه المرحلة يتم تجريب البيئة وذلك لتعرف على صعوبات التطبيق، وتقدير الزمن اللازم    
المناسب لتطبيق البيئة ثم التجريب الموسع لبيئة الافتراضية ثلاثية الأبعاد القائمة على التفاعل 

 الذكي والمحفزات التعليمية. بين أنماط تقديم الدعم
الاستخدام الميداني والتنفيذ الكامل )وفى هذه تم إجراء الآتي مرحلة النشر والاستخدام:  (ه 

 للبيئة، الرصد المستمر، الدعم، المعالجة الإحصائية(.
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 رابعا أدوات البحث:
صيلي وبطاقة في هذه الخطوة قامت الباحثة بإعداد أدوات البحث والتي تشمل الاختبار التح   

 ملاحظة الأداء العملي لمهارات استخدام الواقع المعزز.
 الاختبار التحصيلي: .٠

في ضوء الأهداف العامة والإجرائية، والمحتوى التعليمي، تم إعداد وتصميم الاختبار    
 ( مفردة.٣١التحصيلي الذي يتكون من )

 إعداد بطاقة الملاحظة: 
( ٢حظة، أصبحت البطاقة في صورتها النهائية تتكون من )تم الانتهاء من ضبط بطاقة الملا    

 (.٠2٣( مهارة فرعية، وبلغ عدد الأداءات المتضمنة بها )٧٣مهارة رئيسة، )
 خامساً التجربة الاستطلاعية:

( تلميذ من تلاميذ الصف الأول ٤١تم اختيار عينة التجربة الاستطلاعية وعددهم )     
مع أفراد العينة الاستطلاعية وشرحت لهم الهدف من البحث، الإعدادي، وقد اجتمعت الباحثة 

وأوضحت لهم كيفية دراسته، وتم تسليمهم اسم المستخدم وكلمة المرور ودراسة المحتوي، وقامت 
الباحثة برصد وتسجيل الملاحظات أثناء دراستهم للبيئة، والتعرف على المعوقات التي واجهت 

 الطلاب في دراسة البيئة.
 تجربة الأساسية للبحث.سادساً ال

بعد الانتهاء من تصميم وبناء أدوات البحث وتصميم بيئة التعلم الافتراضية ثلاثية القائمة على   
التفاعل بين أنماط الدعم الذكي والمحفزات التعليمية، شرعت الباحثة في إجراء التجربة الأساسية 

 للبحث واتبعت الخطوات التالية:
 :تطبي  أدوات البحث قبلياً 

بطاقة الملاحظة( قبلياخ على عينة  -بدأ تطبيق أدوات البحث المتمثلة في )الاختبار التحصيلي    
تم استخدام  ولمدة أسبوع تقريباخ، وللت كد من تكافم المجموعات ٧٣/٠١/٧١٧٠البحث وذلك يوم 

ربعة على اختبار " تحليل التباين إحادي الاتجاه" للمقارنة بين متوسطات درجات المجموعات الأ
 .تلك الأدوات
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 تنفيذ التجربة الأساسية للبحث.
بطاقة الملاحظة،  –بعد الانتهاء من التطبيق القبلي لأدوات البحث )الاختبار التحصيلي    

اختبار التفكير المكاني( والت كد من تكافم المجموعات تم تنفيذ تجربة الأساسية وفقاخ للإجراءات 
 الآتية:

استهدفت تجربة البحث الحالي الحصول على بيانات للحكم  البحث: *تحديد الهدف من تجربة
على أثر التفاعل بين أنماط الدعم الذكي والمحفزات التعليمية في بيئة تعلم افتراضية ثلاثية 

 الأبعاد لتنمية مهارات استخدام الواقع المعزز والتفكير المكاني لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية.
 : قامت الباحثة بالإعداد لإجراء تجربة البحث وفقاخ للخطوات الأتية:ثالإعداد لتجربة البح

 الحصول على موافقة السادة المشرفين على البحث بالتطبيق. -
إجراء جلسة تحضيرية لعينة البحث حيث قامت الباحثة بإجراء مقابلة مع عينة البحث وقامت  -

القائمة على التفاعل بين أنماط تقديم الدعم بتسليم رابط بيئة التعلم الافتراضية ثلاثية الأبعاد 
الذكي والمحفزات التعليمية، واسم المستخدم، وكلمة المرور لمجموعات البحث ووضحت لهم 
كيفية تسجيل الدخول لبيئة وكيفية تغيير كلمة المرور الخاصة بكل طالب، وكيفية دراسة 

يذ الأنشطة، وشرح دليل استخدام المحتوي، والاطلاع على تعليمات وأهداف البيئة وكيفية تنف
 البيئة. 

 تطبي  أدوات البحث بعدياً: 
بعد الانتهاء من دراسة كافة موديولات المحتوى التعليمي قامت الباحثة بغلق هذه الموديولات    
ثم طبقت أدوات البحث بعدياخ والمتمثلة في )الاختبار التحصيلي، بطاقة  ٧١٧٠ /٠٧/2

  لمكاني(.ملاحظة، اختبار التفكير ا

 نتائج البحث:
 إجابة السؤال الفرعي الأول: .1
متا مهتارات استتخدام تطبيقتات الواقتع المعتزز الواجتب  للإجابة عن هذا السمال الذي نص على"   

 توافرها لدي طلاب المرحلة الإعدادية؟"
، قامتت الباحثتتة بإعتتداد قائمتتة بمهتتارات استتتخدام الواقتع المعتتزز لتتدى تلاميتتذ المرحلتتة الإعداديتتة

وذلتتتك متتتتن ختتتتلال الاطتتتلاع علتتتتى الدراستتتتات والبحتتتوث الستتتتابقة المتعلقتتتتة بتتتالواقع المعتتتتزز ومهتتتتارات 
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استتتخدامه فتتي التتتعلم، وقتتد     أوضتتحت الباحثتتة فتتي الفصتتل الثالتتث الإجتتراءات التفصتتيلية لإعتتداد 
 قائمة المهارات، وبذلك تكون الباحثة قد   توصلت إلى الإجابة على السمال الأول.

 السؤال الفرعي الثاني:الإجابة عن  .2
التعلم الافتراضية معايير اللازمة لتصميم بيئة ال ماللإجابة عن السمال الذي نص على "   

ثلاثية الأبعاد القائمة على التفاعل بين أنماط تقديم الدعم الذكي والمحفزات التعليمية لدى تلاميذ 
 "؟المرحلة الإعدادية

الافتراضية ثلاثية الأبعاد القائمة  عايير تصميم بيئة التعلمقامت الباحثة بالتوصل إلى قائمة بم   
وذلك من خلال على التفاعل بين أنماط تقديم الدعم الذكي والمحفزات لتلاميذ المرحلة الإعدادية، 

الاطلاع على الدراسات والبحوث السابقة الخاصة ببيئة التعلم ومعايير تصميمها، ومن خلال 
لأساتذة في مجال تكنولوجيا التعليم، وقد أوضحت الباحثة في استطلاع رأي المحكمين من ا

الفصل الثالث الإجراءات التفصيلية لإعداد قائمة المهارات، وبذلك تكون الباحثة قد توصلت إلى 
 .الإجابة على السمال الثالث

 الإجابة عن السؤال الفرعي الثالث: .3
ي المقترح لبيئة تعلم افتراضية ثلاثية للإجابة عن السمال الذي نص على "ما التصميم التعليم   

الأبعاد قائمة على التفاعل بين أنماط الدعم الذكي )الصري / النشط( وأسلوب محفزات التعلم 
قامت بدراسة وتحليل مجموعة من نماذج التصميم التعليمي، وفي ضوء  "؟)النقاط/ الشارات(

(، وقد ٧١٠٣ي وهو نموذج الجزار )نتائ  ذلك التحليل تم اختيار أحد نماذج التصميم التعليم
أوضحت الباحثة في الفصل الثالث الخاص بإجراءات البحث، وبذلك تكون الباحثة قد توصلت 

 إلى الإجابة عن السمال الرابع.
 الإجابة عن السؤال الفرعي الخامس: .4

للإجابة عن هذا السمال الذي نص على: "ما أثر التفاعل بين أنماط الدعم الذكي       
صري / النشط( والمحفزات التعليمية في بيئة تعلم افتراضية ثلاثية الأبعاد لتنمية الجوانب )ال

 المعرفية لمهارات استخدام تطبيقات الواقع المعزز لدي طلاب المرحلة الإعدادية"؟
 وللإجابة عن هذا السمال قامت الباحثة باختبار الفروض التالية:   
( بين 6061≥ دالة احصائيًا عند مستوي دلالة )اختبار الفرض الأول: " توجد فرو   (1

 متوسطات درجات المجموعات الأربعة في التطبي  البعدي للاختبار التحصيلي".
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 بين تحليل التباين إحادي الاتجاه" للمقارنة اختبار " الباحثة لاختبار هذا الفرض استخدمت  
 متوسطات

التالي  الجدول ويوض  ار التحصيلي،التطبيق البعدي للاختبفي  المجموعات الأربعة درجات
 ذلك.

 (٠) جدول
متوسطات درجات مجموعات البحث الأربعة في  بين للفروق الاتجاه إحادي التباين تحليل نتائ 

 التطبيق البعدي للاختبار التحصيلي

 مجموع المربعات مصدر التباين المتغير التابع
درجات 
 الحرية

متوسط 
 المربعات

 قيمة
 ف

مستوي 
 الدلالة

 التذكر
 بين المجموعات
 داخل المجموعات
 الدرجة الكلية

332223 
1112311 
1442142 

3 
111 
114 

112.13 
.2412 112313 .2.1 

 الفهم
 بين المجموعات
 داخل المجموعات
 الدرجة الكلية

112114 
112334 
4.2.13 

3 
111 
114 

1224 
.2113 1.2144 .2.1 

 التطبي 
 بين المجموعات
 داخل المجموعات

 ة الكليةالدرج

2142133 
3112411 
14222.1 

3 
111 
114 

112311 
42411 142311 .2.1 

 المستويات العليا
 بين المجموعات
 داخل المجموعات
 الدرجة الكلية

12413 
232123 
322141 

3 
111 
114 

22124 
.22.3 1321.4 .2.1 

الدرجة الكلية للاختبار 
 التحصيلي

 بين المجموعات
 داخل المجموعات

 يةالدرجة الكل

113234 
2..122.1 
21112141 

3 
111 
114 

2342313 
112312 1421.1 .2.1 

يتض  أنه توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطات درجات  من الجدول الساب :      
مجموعات البحث الأربعة في التطبيق البعدي للاختبار التحصيلي، حيث جاءت قيم ف دالة 

لتحديد الفروق بين متوسطات  شيفيهتم استخدام اختبار و  ،١0١٠إحصائياخ عند مستوى دلالة 
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درجات مجموعات البحث الأربعة في التطبيق البعدي للاختبار التحصيلي، كما هو موض  
 بالجدول التالي:

 (٧جدول )
للفروق بين متوسطات درجات مجموعات البحث الأربعة في التطبيق البعدي للاختبار  شيفيهقيم 

 التحصيلي

 المتوسط المجموعة ابعالمتغير الت
 المجموعات

 الرابعة الثالثة الثانية الأولي

 التذكر

     1213 الأولي
    *243. 124 الثانية
   23. *1223 121 الثالثة
  21. 24. *1233 123 الرابعة

 الفهم

     3211 الأولي
    *213. 32.1 الثانية
   211. *241. 424 الثالثة
  21. 221. *1 421 الرابعة

 التطبي 

     21234 الأولي
    *2231 11241 الثانية
   244. *3 11233 الثالثة
  243. 211. *3244 1121 الرابعة

 المستويات العليا

     3242 الأولي
    *241. 3243 الثانية
   12. *231. 3233 الثالثة
  212. 223. *21. 3222 الرابعة

 الدرجة الكلية

     3421 وليالأ 
    *421 3424 الثانية
   12.3 *3213 33231 الثالثة
  213. 1211 *1241 32212 الرابعة
 .١0١٢* تعنى أن الفرق دال عند 

 الجدول الساب  يتضح أنه من
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توجد فروق بين متوسطي درجات المجموعة التجريبية الأولي وباقي المجموعات لصال        
، )متوسط الدرجات الأكبر في كل الأبعاد والدرجة الكلية للاختبار(لأولي المجموعة التجريبية ا

 .١0١٢حيث جاءت الفروق بين المتوسطات دالة عند مستوى دلالة 
( 6061≥ ومن ثم نقبل الفرض الأول: " توجد فرو  دالة احصائياً عند مستوي دلالة )    

 دي للاختبار التحصيلي".بين متوسطات درجات المجموعات الأربعة في التطبي  البع
( بين 6061≥ : " توجد فرو  دالة احصائيًا عند مستوي دلالة )انىاختبار الفرض الث (2

متوسطات درجات المجموعات الأربعة في التطبي  البعدي لبطاقة ملاحظة مهارات الواقع 
 المعزز".

 بين جاه" للمقارنةتحليل التباين إحادي الات اختبار " الباحثة لاختبار هذا الفرض استخدمت   
التطبيق البعدي لبطاقة ملاحظة مهارات الواقع في  المجموعات الأربعة درجات متوسطات

 كالتالي ذل الجدول المعزز، ويوض 
 (٤) جدول

متوسطات درجات مجموعات البحث الأربعة في التطبيق  بين للفروق الاتجاه إحادي التباين تحليل نتائ 
 الواقع المعزز البعدي لبطاقة ملاحظة مهارات

 مجموع المربعات مصدر التباين المتغير التابع
درجات 
 الحرية

متوسط 
 المربعات

 قيمة
 ف

مستوي 
 الدلالة

مهارة تحميل تطبيقات الواقع 
 playالمعزز من متجر بلاي 

Store 

 بين المجموعات
 داخل المجموعات
 الدرجة الكلية

312431 
142311 
1112323 

3 
111 
114 

1.2133 
.2114 13231 .2.1 

مهارة التعامل مع تطبي    
Solar AR 

 بين المجموعات
 داخل المجموعات
 الدرجة الكلية

24323 
1142111 
4112311 

3 
111 
114 

112111 
32111 13243 .2.1 

 3Dمهارة التعامل مع تطبي  
Animals AR 

 بين المجموعات
 داخل المجموعات
 الدرجة الكلية

2.12133 
4142111 
11.21 

3 
111 
114 

112.44 
42133 112214 .2.1 
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 مجموع المربعات مصدر التباين المتغير التابع
درجات 
 الحرية

متوسط 
 المربعات

 قيمة
 ف

مستوي 
 الدلالة

  مهارة التعامل مع تطبي 
Augmented Reality 

Map 

 بين المجموعات
 داخل المجموعات
 الدرجة الكلية

11.2332 
41.22.2 
31.2333 

3 
111 
114 

332444 
32331 132113 .2.1 

الدرجة الكلية لبطاقة ملاحظة 
 مهارات الواقع المعزز

 بين المجموعات
 داخل المجموعات

 رجة الكليةالد

23122121 
31442342 
11.1211 

3 
111 
114 

11.21.4 
442433 13243 .2.1 

يتض  أنه توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطات درجات مجموعات  من الجدول الساب :       
اخ عند البحث الأربعة في التطبيق البعدي لبطاقة ملاحظة مهارات الواقع المعزز، حيث جاءت قيم ف دالة إحصائي

لتحديد الفروق بين متوسطات درجات مجموعات البحث الأربعة  شيفيهوتم استخدام اختبار  ،١0١٠مستوى دلالة 
 في التطبيق البعدي لبطاقة ملاحظة مهارات الواقع المعزز، كما هو موض  بالجدول التالي:

 (٣جدول )
لتطبيق البعدي لبطاقة ملاحظة مهارات للفروق بين متوسطات درجات مجموعات البحث الأربعة في ا شيفيهقيم 

 الواقع المعزز

 المتوسط المجموعة المتغير التابع
 المجموعات

 الرابعة الثالثة الثانية الأولي

مهارة تحميل تطبيقات الواقع 
المعزز من متجر بلاي 

play Store 

     12.3 الأولي
    *241. 12.1 الثانية
   213. *121 1243 الثالثة

  221. 24. *1231 1211 رابعةال

مهارة التعامل مع تطبي    
Solar AR 

     24 الأولي
    *221 2123 الثانية
   24. *321 2.24 الثالثة
  2133. 12.3 *3213 2.221 الرابعة

مهارة التعامل مع تطبي  
3D Animals AR 

     2.2.3 الأولي
    *2231 11211 الثانية
   233. *221 11233 الثالثة
  211. 121 *3241 11231 الرابعة
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 المتوسط المجموعة المتغير التابع
 المجموعات

 الرابعة الثالثة الثانية الأولي

مهارة التعامل مع تطبي   
Augmented Reality 

Map 

     11241 الأولي
    *2211 11224 الثانية
   233. *2233 13243 الثالثة
  23. 214. *32.3 13243 الرابعة

الدرجة الكلية لبطاقة 
ملاحظة مهارات الواقع 

 المعزز

     1.234 الأولي
    *1222 12233 الثانية
   1221 *4234 11211 الثالثة
  2211 3231 *11231 31243 الرابعة

 .١0١٢* تعنى أن الفرق دال عند 
 الجدول الساب  يتضح أنه من

توجد فروق بين متوسطي درجات المجموعة التجريبية الأولي وباقي المجموعات التجريبية       
)متوسط الدرجات الأكبر في كل المهارات والدرجة الكلية ية الأولي لصال  المجموعة التجريب

 .١0١٢، حيث جاءت الفروق بين المتوسطات دالة عند مستوى دلالة لبطاقة الملاحظة(
( 6061≥ : "توجد فرو  دالة احصائياً عند مستوي دلالة )الثاني ومن ثم نقبل الفرض       

في التطبي  البعدي لبطاقة ملاحظة مهارات الواقع بين متوسطات درجات المجموعات الأربعة 
 المعزز ".

( بين متوسطات 0.3.يوجد فر  دال إحصائياً عند مستوي دلالة ) ثالثاختبار الفرض ال (3
 إلىدرجات طلاب المجموعات التجريبية في القياس البعدي للاختبار التحصيلي0 يرجع 

ط( وأسلوب محفزات التعلم )الشارات/ تأثير التفاعل بين نمط الدعم الذكي )الصريح/ النش
 النقاط(. 

للتحقق من هذه الفرض، استتخدم الباحتث اختبتار تحليتل التبتاين ثنتائي الاتجتاه لمعرفتة متا إذا      
كتتتتان هنتتتتاك أثتتتتر للتفاعتتتتل بتتتتين نمتتتتط التتتتدعم التتتتذكي )الصتتتتري / النشتتتتط( وأستتتتلوب محفتتتتزات التتتتتعلم 

 على النحو الآتي:التحصيل، وجاءت النتائ   على)الشارات/ النقاط( 

 (٢جدول )
تحليل التباين ثنائي الاتجاه للتفاعل بين نمط الدعم الذكي )الصري / النشط( وأسلوب محفزات 
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 جانب المعرفي لمهارات استخدام الواقع المعززالتعلم )الشارات/ النقاط( في تنمية ال

درجات  مجموع المربعات مصدر التباين الأبعاد
 الحرية

متوسط 
مستوى  يمة )ف(ق المربعات

 الدلالة

 التذكر

 xالنشط( نمط الدعم الذكي )الصريح/ 
 2.3. 32413 322.1 1 322.1 أسلوب محفزات التعلم )الشارات/ النقاط(

   2412. 111 1112311 الخطأ
    .12 3433 المجموع

 الفهم

 xالنشط( نمط الدعم الذكي )الصريح/ 
 2.3. 42141 1..32 1 1..32 أسلوب محفزات التعلم )الشارات/ النقاط(

   2113. 111 112334 الخطأ
    .12 3211213 المجموع

 التطبي 

 xالنشط( نمط الدعم الذكي )الصريح/ 
 2.1. 12131 342133 1 342133 أسلوب محفزات التعلم )الشارات/ النقاط(

   42411 111 3112411 الخطأ
    .12 43433213 المجموع

المستويات 
 العليا

 xالنشط( نمط الدعم الذكي )الصريح/ 
 2.3. 42442 2414. 1 2414. أسلوب محفزات التعلم )الشارات/ النقاط(

   22.3. 111 232123 الخطأ
    .12 1414213 المجموع

الاختبار 
التحصيلي 

 ككل

 xالنشط( نمط الدعم الذكي )الصريح/ 
 2.3. 12134 1112.14 1 1112.14 أسلوب محفزات التعلم )الشارات/ النقاط(

  112312 111 1221..2 الخطأ
    .12 141111213 المجموع

 من الجدول الساب  يتضح أن:
يوجد أثر دال للتفاعل بين نمط الدعم الذكي )الصري / النشط( وأسلوب محفزات التعلم 

 -٣02٩٠ -٢0٣٠٢)الشارات/ النقاط( في تنمية التحصيل، حيث جاءت قيم )ف( تساوي )
 .١0١٢( وهي قيم دالة إحصائياخ عند مستوي دلالة ٢0٢٢٩ -٣0٣٩٧ -٢02٢٢

( بين 0.3.يوجد فر  دال إحصائياً عند مستوي دلالة )الثالث  ومن ثم نقبل الفرض
متوسطات درجات طلاب المجموعات التجريبية في القياس البعدي للاختبار التحصيلي0 يرجع 
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صريح/ النشط( وأسلوب محفزات التعلم )الشارات/ تأثير التفاعل بين نمط الدعم الذكي )ال إلى
 النقاط(.

( بين متوسطات 0.3.يوجد فر  دال إحصائياً عند مستوي دلالة ) رابعاختبار الفرض ال (4
درجات طلاب المجموعات التجريبية في القياس البعدي لبطاقة ملاحظة الأداء المهارى0 

يح/ النشط( وأسلوب محفزات التعلم تأثير التفاعل بين نمط الدعم الذكي )الصر  إلىيرجع 
 )الشارات/ النقاط(. 

للتحقتق متتن هتذه الفتترض، استتتخدم الباحتث اختبتتار تحليتل التبتتاين ثنتتائي الاتجتاه لمعرفتتة متتا إذا     
كتتتتان هنتتتتاك أثتتتتر للتفاعتتتتل بتتتتين نمتتتتط التتتتدعم التتتتذكي )الصتتتتري / النشتتتتط( وأستتتتلوب محفتتتتزات التتتتتعلم 

 وجاءت النتائ  على النحو الآتي:الأداء المهارى،  على)الشارات/ النقاط( 

 (٢جدول )
تحليل التباين ثنائي الاتجاه للتفاعل بين نمط الدعم الذكي )الصري / النشط( وأسلوب محفزات 

 التعلم )الشارات/ النقاط( في تنمية الأداء المهارى
بطاقة ملاحظة  الأبعاد

درجات  مجموع المربعات مصدر التباين الأداء المهارى
مستوى  قيمة )ف( ط المربعاتمتوس الحرية

 الدلالة

مهارة تحميل تطبيقات 
الواقع المعزز من متجر 

 play Storeبلاي 

 xالنشط( نمط الدعم الذكي )الصريح/ 
 2.3. 32311 32113 1 32113 أسلوب محفزات التعلم )الشارات/ النقاط(

   2114. 111 142311 الخطأ
    .12 1214 المجموع

مع مهارة التعامل   
 Solar ARتطبي  

 xالنشط( نمط الدعم الذكي )الصريح/ 
 2.3. 323.1 322.33 1 322.33 أسلوب محفزات التعلم )الشارات/ النقاط(

   32111 111 1142111 الخطأ
    .12 31442 المجموع

مهارة التعامل مع تطبي  
3D Animals AR 

 xالنشط( نمط الدعم الذكي )الصريح/ 
 2.1. 42143 1422 1 1422 علم )الشارات/ النقاط(أسلوب محفزات الت

   42133 111 4142111 الخطأ
    .12 .3413 المجموع

تطبي  مهارة التعامل مع 
Augmented 
Reality Map 

 xالنشط( نمط الدعم الذكي )الصريح/ 
 2.3. 12.31 212421 1 212421 أسلوب محفزات التعلم )الشارات/ النقاط(

   32331 111 41.22.2 الخطأ
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بطاقة ملاحظة  الأبعاد
 مجموع المربعات مصدر التباين الأداء المهارى

درجات 
 قيمة )ف( ط المربعاتمتوس الحرية

مستوى 
 الدلالة

    .12 334.42.3 المجموع

بطاقة ملاحظة الأداء 
 المهارى ككل

 xالنشط( نمط الدعم الذكي )الصريح/ 
 2.3. 323.1 2132124 1 2132124 أسلوب محفزات التعلم )الشارات/ النقاط(

   442433 111 31442342 الخطأ
    .12 411433213 المجموع

 من الجدول الساب  يتضح أن:
يوجد أثر دال للتفاعل بين نمط الدعم الذكي )الصري / النشط( وأسلوب محفزات التعلم       

 -٢0٢١٢ -٢0٤٢٠)الشارات/ النقاط( في تنمية الأداء المهارى، حيث جاءت قيم )ف( تساوي )
 .١0١٢( وهي قيم دالة إحصائياخ عند مستوي دلالة ٢0٢١2 -٢0١٢2 -٣0٢٣٤

( بين 0.3.يوجد فر  دال إحصائياً عند مستوي دلالة )الرابع  ومن ثم نقبل الفرض
متوسطات درجات طلاب المجموعات التجريبية في القياس البعدي لبطاقة ملاحظة الأداء 

تأثير التفاعل بين نمط الدعم الذكي )الصريح/ النشط( وأسلوب محفزات  إلىالمهارى0 يرجع 
 التعلم )الشارات/ النقاط(.

 ا:مناقشة النتائج وتفسيره
ترى الباحثة أنه يمكن إرجاع النتائ  السابقة لفاعلية بيئة التعلم الافتراضية ثلاثية الأبعاد    

القائمة على التفاعل بين أنماط تقديم الدعم الذكي )الصري / النشط( والمحفزات التعليمية 
دادية إلى )الشارات/ النقاط( لتنمية مهارات استخدام الواقع المعزز لدى تلاميذ المرحلة الإع

 مجموعة من الأسباب التالية:
 فيما يتعل  بالجوانب المعرفية لمهارات استخدام الواقع المعزز. .1

 فيديو(  -نصوص -استخدام الوسائط المتعددة في بيئة التعلم ثلاثية الأبعاد )صور
 التي تتوافق مع الأهداف التعليمية.

 عداده بطريقة تسهل على ا  لمتعلم إتقانها.تسلسل المحتوى ودقة تحديده وا 
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 )تقانه  توافر أنماط الدعم المتعددة )الصري / النشط التي تزيد من كفاءة المتعلم، وا 
، لأنها تفيد في الإجابة عن أسئلة للمحتوي، والاحتفاظ بالمعلومات لمدة أطول

المتعلمين وترشدهم وتصح  خطواتهم ومساراتهم، وقدراتها على التكيف والموائمة وفق 
 جات الطلاب، وحل أسئلة المتعلمين والمشكلات المختلفة التي تواجههم.قدرات واحتيا

 .توافر الأنشطة التعليمية لكل موديول تعليمي داخل البيئة 
 .عطائهم الدافع للبقاء في المهمة  تقديم تغذية راجعة لأداء المتعلمين، وتشجعهم وا 
 تبتتاه وتشتتجعه علتتى توظيتتف المحفتتزات التعليميتتة داختتل البيئتتة يستتاعد المتتتعلم علتتى الان

التعلم، كمتا أنهتا تجتذب المتتعلم وتجعلته لا يفتارق اللعبتة دون تحقيتق الهتدف، كمتا أنهتا 
 يقوم على مبدأ المنافسة لإثارة المتعلم.   

(، هناء رزق ٧١٠٣(، محمد شوقي )٧١٠٣عبير حسن ) وهذا يتفق مع دراسة     
  ،(٧١٠2مود )( مني مح٧١٠2(، رحاب أبو بكر، مني أبو المواهب )٧١٠٢)
 فيما يتعل  بالجوانب الأدائية لمهارات استخدام الواقع المعزز. .2

 سما تنفرد به بيئة التعلم الافتراضية ثلاثية الأبعاد من خصائص تتمثل في الانغما 
والتفاعل والاندماج والحركة والتعايش مع الواقع الحقيقي افتراضياخ يعطى للتلميذ 

تقانها.تصور كامل لكيفية تنفيذ المهار   ة وا 
  توظيف الدعم الذكي والمحفزات التعليمية في بيئة التعلم ثلاثية الأبعاد عمل على

استثارة دافعية المتعلمين نحو البيئة ينعكس على الجوانب الأدائية لمهارات استخدام 
 الواقع المعزز

  تنوع الأنشطة الإلكترونية المستخدمة مما يساعد التلميذ على تطبيق ما تعلمه مع
 تقديم التغذية الراجعة وأساليب التعزيز المختلفة. 

  التعلم الذاتي التي توافره البيئة فكل طالب يتعلم وفق قدراته وسرعته الذاتية، ويمكن
دراسة المحتوى أكثر من مرة تماشياخ مع قدراته حيث تراعى البيئة الفروق الفردية بين 

 المتعلمين.
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  الواقع المعزز وتسلسلها بشكل يسهل على دقة تحديد المهارات الخاصة باستخدام
الطلاب إتقانها، والتركيز على المهارات المهمة التي يحتاجها التلاميذ في المرحلة 

 الدراسية الحالية مما ساعد التلاميذ على اكتساب المهارة بشكل فعال.
و ( رحاب أب٧١٠٢(، ودراسة هناء عبد الغني )٧١٠٧)مروة حسن وهذا يتفق مع دراسة     

(، مني محمود ٧١٠٣)(، محمد شوقي ٧١٠٣حسن ) عبير ،(٧١٠2بكر، مني أبو المواهب )
(٧١٠2،) Pappas (2014) 

 توصيات البحث:
 في ضوء نتائ  البحث توصي الباحثة بالآتي:  

توظيتتتف بيئتتتة التتتتعلم الافتراضتتتية ثلاثيتتتة الأبعتتتاد القائمتتتة علتتتى التفاعتتتل بتتتين أنمتتتاط  -٠
 مية لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية.الدعم الذكي والمحفزات التعلي

الاستتتفادة متتن معتتايير تصتتميم بيئتتة التتتعلم الافتراضتتية ثلاثيتتة الأبعتتاد القائمتتة علتتى  -٧
 التفاعل بين أنماط الدعم الذكي والمحفزات التعليمية.

تدعيم المناه  التعليمية بالمحفزات التعليمية ودمجها بطرق تدريس مبتكرة للمرحلة  -٤
 الإعدادية.

زيتتد متتن الدراستتات حتتول استتتخدام بيئتتات التتتعلم الافتراضتتية ثلاثيتتة الأبعتتاد إجتتراء م -٣
القائمتتتتتة علتتتتتتى التفاعتتتتتتل بتتتتتين أنمتتتتتتاط تقتتتتتتديم التتتتتدعم التتتتتتذكي والمحفتتتتتتزات التعليميتتتتتتة 
وتضتتميناتها التربويتتة فتتي مجتتال التعلتتيم وتنميتتة مهتتارات الطتتلاب ذوي الاحتياجتتات 

 الخاصة.
 البحوث المقترحة:

 تائ  البحث الحالي تقترح الباحثة إجراء الموضوعات البحثية الحالية:من خلال إجراءات ون      
ألعتتاب تعليميتتة باستتتخدام الواقتتع المعتتزز لتنميتتة مهتتارات التفكيتتر المكتتاني تصتتميم  -٠

 لدى طلاب المرحلة الإعدادية.
فاعليتتتة بيئتتتة تعلتتتم تكيفيتتتة ثلاثيتتتة الأبعتتتاد لتنميتتتة المفتتتاهيم الجغرافيتتتة لتتتدى تلاميتتتذ  -٧

 دية.المرحلة الإعدا
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تصتتتميم بيئتتتة تعلتتتم افتراضتتتية ثلاثيتتتة الأبعتتتاد قائمتتتة علتتتى التفاعتتتل بتتتين الإبحتتتار  -٤
 والتوجيه لتنمية الذكاء الاصطناعي لدى طلاب الجامعات.

فاعليتتتتتة الفصتتتتتول المقلوبتتتتتة القائمتتتتتة علتتتتتى المحفتتتتتزات التعليميتتتتتة لتنميتتتتتة مهتتتتتارات  -٣
 التحصيل لدى طلاب المرحلة الإعدادية.

نولوجيتتتا التتتواق ع المعتتتزز لتنميتتتة التتتوعي الأثتتتري تصتتتميم برنتتتام  قتتتائم علتتتى تك  -٢
 والانتماء الوطني.

 أولًا المراجع العربية:
التكنولوجية والتجديد  تالمستحدثا (.٧١٠٢أحمد بن عبد الله الدرويش، رجاء علي عبد العليم )

 . القاهرة: دار الفكر العربي.التربوي
مجلتة لمعزز في تنمية التفكير الرياضتي. (. استخدام تقنية الواقع ا٧١٠٢الجوهرة علي الدهاسي )
 .٠٠٧ -٩١، ٠٩١، العدد القراءة والمعرفة

برنام  قائم على تقنية الواقع المعزز لتنمية بعض المفاهيم (. ٧١٧٧إدوارد شفيق بباوى جاكلين )
. )رستتالة ماجستتتير تيتتر منشتتورة(. كليتتة ٧،١العلميتتة لتتدى طفتتل الروضتتة فتتي ضتتوء متتنه  

 بكرة. جامعة القاهرة.التربية للطفولة الم
 . القاهرة: دار الفكر العربي.الواقع المعزز(. ٧١٠٢أمل نصر الدين سليمان )

(. أثر التفاعل بين أنماط )الدعم البشري، الذكي( ٧١٠2أمين صلاح الدين، أحلام محمد السيد )
ات والأستتتاليب المعرفيتتتة )المعتمتتتد/ المستتتتقل( فتتتي بيئتتتة التتتتعلم الإلكترونتتتي علتتتى تنميتتتة مهتتتار 

، مجلتة كليتة التربيتةتصميم المتاحف الافتراضتية ونشترها لتدى طتلاب كليتة التربيتة النوعيتة، 
 ، جامعة الأزهر.٠٢٩العدد 

تصميم بيئة تعلم قائمة على محفزات الألعاب الرقمية لتنمية (. ٧١٠٢تسبي  أحمد فتحي حسن )
، )رستالة ماجستتير ئيتةمهارات حل المشكلات وبعض نوات  التعلم لدي تلاميذ الحلقة الابتدا

 تير منشورة(. كلية الدراسات العليا للتربية، جامعة القاهرة.
 شر. ن، أمريكا: ممسسة فليبيس للالتعليم الإلكتروني وأدواته(. ۰۲۰۲) جميل أحمد سالم أطميزي.
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(. تصتتتتتميم بيئتتتتتات التتتتتتعلم بتكنولوجيتتتتتا الواقتتتتتع المعتتتتتزز لتتتتتذوي ٧١٠٢ريهتتتتام محمتتتتتد أحمتتتتتد الغتتتتتول )
، العتتدد دراستتات عربيتتة فتتي التربيتتة وعلتتم التتنفس مجلتتةالخاصتتة: رميتتة مقترحتتة. الاحتياجتتات 
 .٧٢٢-٧٢٩)خاص(، 

مجلتتتة (. البيئتتتات الافتراضتتتية ثلاثيتتتة الأبعتتتاد فتتتي التعلتتتيم، ٧١٠٢عبيتتتر عثمتتتان عبتتتد الله الفلكتتتي )
 . ٧٧٩-٧٧٠(،٧٧، جامعة النيلين، العدد )الدراسات العليا

افتراضتتية ثلاثيتتة الأبعتتاد فتتي تنميتتة مهتتارات استتتخدام نظتتام  (. فاعليتتة بيئتتة٧١٠٢فتتاتن اليتتاجوري )
لتتتدى طالبتتتات ماجستتتتير تقنيتتتات التعلتتتيم بجامعتتتة  Sloodleإدارة بيئتتتات التتتتعلم الافتراضتتتية 

 الملك عبد العزيز، الممتمر الدولي الرابع للتعليم عن بعد، الرياض.
ثلاثيتتة الأبعتتاد فتتي تعلتتم فاعليتتة بيئتتة تعلتتم افتراضتتية (. ٧١٠٢)محمتتد صتتلاح التتدين محمتتد حستتن 

)رستتتالة دكتتتتوراه تيتتتر منشتتتورة(. كليتتتة  مقتتترر تكنولوجيتتتا التعلتتتيم لتلاميتتتذ المرحلتتتة الإعداديتتتة.
 التربية. جامعة بني سويف.

(. أثر استخدام تقنية الواقع المعزز في تنمية مهارات التفكير ٧١٠٢محمد طاهر عبد المعطي )
مجلة طلاب المرحلة الإعدادية بجامعة شقراء. الابتكاري وعلاقتها بالتحصيل المعرفي لدي 

  (، جامعة طنطا.٢2)٣كلية التربية،
، محمتد حمتتدي أحمتد الستيد، رانيتتة يوستف صتدقة ستتليم، ووليتد ستالم محمتتد متروة زكتي توفيتتق زكتي

ار بالبيئتات بحتوعمتق الإ الافتراضتيأثتر التفاعتل بتين التجستيد بالوكيتل  (.٧١٠٢) الحلفاوي
والاتجتاه نحتو التمثتيلات الرقميتة لتدى طتلاب كليتة  المكتانيميتة الإدراك تن فيالأبعاد  ثلاثية

 (.٠٢2)العدد  ٣ ، جامعة الأزهر، مجلدمجلة التربيةالتربية. 
 . القاهرة: يّسطُرون.٧ط .بيئات التعلم التفاعلية(. ٧١٠٢)عزمي نبيل جاد 

مجلتتتة تعلتتتيم والتتتتعلم. (. تقنيتتتة الواقتتع المعتتتزز وتطبيقاتهتتتا فتتتي عمليتتتي ال٧١٠٢هنتتاء رزق محمتتتد )
 (.٤٢). دراسات في التعليم الجامعي

(. فاعليتتة بعتتض أستتاليب المنتتاظرة الإلكترونيتتة ومستتتويات ٧١٠٣)هاشتتم ستتعيد إبتتراهيم الشتترنوبي 
التتتدعم التكنولتتتوجي عبتتتر أدوات ومواقتتتع الاتصتتتال الذكيتتتة علتتتى الويتتتب فتتتي تنميتتتة مهتتتارات 

ة في جامعتة طيبتة بالمدينتة المنتورة، المتمتمر المناظرة والتفكير الناقد لدى طلاب كلية التربي
 الدولي الرابع "الخطابة والمناظرة والحوار: نحو ت صيل التمكين في ممسساتنا التعليمية.
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